Rozlosovani - KP v prehazované chlapcu — 2019/20 PA-PR-CH

Systém: - turnajovy, jedna skupina,
- startuje 11 druzstev,
- utkani se hraji na Cas, kazdy s kazdym,
- pravidla — jsou soucasti rozlosovani,

- Soutéz se hraje v halach, télocvicnach, celkem 6 turnaji

- Poradatelé jsou urceni

- Hracim dnem jsou nedéle

- Zacatek turnaji — 9:00 hod.

- Poradatelé jsou povinni zaslat druzstviim rozlosovani turnajii alespon tyden pfredem
- Rozhod¢i zajist'uje poradatel

Vysledky, tabulky v jednotlivych turnajich:
- Vitézstvi v utkani = 2 body, remiza = 1 bod, prohra = 0 bodi
- Pfi rovnosti bodi rozhoduje v jednotlivych turnajich pomér setd, pak pomér mica
- Poradatel vyhotovi tabulku s vysledky a necha ji podepsat trenéry vSech
zucastnénych druzstev — tim jsou zapsané vysledky potvrzeny
- Originaly tabulek ziistavaji u pofadateld, uschovaji je do ukoneni soutéze
- Kopie tabulek zaslou potadatelé elektronickou postou:
- Milanu Roudenskému; roudensky@kasi.cz (= vedouci soutéze),
- Marcele Sezemské; marcela.sezemska@seznam.cz (= komise mladeze),
- v§em zucastnénym druzstvim,
- organizac¢nim pracovnikiim zucastnénych oddili (dle adreséie)

Konec¢né potadi v soutézi:
- ur¢i soucet bodl za umisteéni ze vSech turnajt
- pfi rovnosti bodti rozhoduje lepsi umisténi na poslednim turnaji

Bodové hodnoceni jednotlivych turnaju — podle poradi:
1.-19b. 2.—16b. 3-14bh. 4,-12h. 5.—10b.
6.— 8bh. 7.— 6b. 8.— 4b. 9.— 3b. 10.-2h.
11.-1b. neucast = 0 bodu

Utastnici PA-PR-CH:
TJ Sokol Ceska Trebova VK Litomysl A, B TJ Svitavy A, B,C,D, E

VK Chocen VK Vysoké Myto Orel jednota Letohrad
Rozlosovani:

1. turnaj: 20.10.2019 poradatel: Letohrad

2. turnaj: 10.11.2019 poradatel: Litomysl

3. turnaj: 08.12.2019 poradatel: Chocen

4. turnaj: 26.01.2020 potadatel: Vysoké Myto

5. turnaj: 23.02.2020 poradatel: Ceska Tiebova

6. turnaj: 22.03.2020 potadatel: Svitavy
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Zakladni pravidla pro prehazovanou divek a chlapca 2019 — 2020

1. Hristé
- velikost hiisté 6 X 6 m - vyska sité 200 cm
- anténky podél postrannich ¢ar

2. Hraci (-k
- na histi hraji vzdy tii hraci (-ky) — smiSena druzstva nejsou povolena,
- oddil vyhotovi jednu soupisku se vS§emi jmény,
- na kazdy turnaj se mohou sestavy ménit,
- v jednom turnaji nesmi byt hraci (-ky) piefazovani (-y) mezi jednotlivymi druzstvy

3. Pravidla

- hraje se na ¢as — 8 minut bez zmény stran,

- hraci (-ky) se povinné toci,

- pocCet a Cetnost stiidani nejsou omezeny,

- mic¢ lze chytit rukama a soucasné ztlumit kteroukoli ¢asti t€la, nebo odrazit (i nohama),

- S mi¢em v ruce se smi ud¢€lat vykrok, je mozno jej odehrat ve vyskoku,

- smecafsky rozbéh s micem neni dovolen,

- k zahrani mi¢e do pole soupeiec ma druzstvo maximalné 3 doteky (chyceni mice, nahravka,
prehrani do pole soupete),

- chyti-li mi¢ dva (-€) hraci (-ky) soucasné, pocitaji se druzstvu 2 doteky (vyjimka — mic
zpracovany po bloku),

- mi¢ nesmi prelétnout do soupetova pole mimo anténky,

- pfi utoku (pfehozeni mic¢e do pole soupete) musi byt mi¢ odehran na vlastni poloviné
hiiste

- hréci (-ky) nesméji vstoupit do pole soupete, ani se dotknout sité kteroukoli ¢asti t¢la,

- preslap stfedni ¢ary se piska,

- podéani — podava hrac (-ka) hodem jednoruc, mi¢ se smi dotknout sité

4. Rozhod¢i
- zajiSt'uje poradatel



